Rakvere Eraglimnaasium Kunsti 6ppesuund giimnaasiumis

Kunsti 6ppesuund giimnaasiumis LISA 12

1. ULDOSA
1.1. Uldalused

(1) Oppesuuna eesmirk on anda dpilasele lisaks iildkeskharidusele vdimalikult
laialdane kunstialane tildettevalmistus. Lahtutud on traditsioonilise kunstihariduse
16imimisest kaasaegsesse tihiskonda.

(2) Oppesuuna siht on rohkete praktiliste tddde kiigus arendada dpilase kielisi ja
kunstilisi oskuseid, anda esmaseid kutseoskuseid, kujundada iseseisvat toooskust.

(3) Selle oppesuuna ldbimine annab ettevalmistuse dpingute jitkamiseks Tartu
Korgemas Kunstikoolis voi Tallinna Kunstiakadeemias.

(4) Oppesuunaga taotletakse, et dpilane:

1) kujuneb tervikliku maailmanidgemisega, keskkonda sddstva, taastava ja taasloova
hoiakuga isiksuseks;

2) omandab kunstialased baasteadmised ja tildoskused tasemel, mis voimaldavad
16petanul iseseisvalt langetada kunstiliselt kvaliteedilt pddevaid otsuseid;

3) suudab langetada kunstiliselt padevaid otsustusi, kujundada ja luua tasakaalustatud
visuaalseid keskkondi, rakendades loominguliselt tdnapdevaseid materjale, vahendeid,
tehnoloogiaid ja ideestikku;

4) omandab tarvilikud oskused ja padevused orienteerumiseks erialases informatsioonis
ja valdkonnas;

5) omandab vajalikud sisulised, tehnilised ja suhtlemispddevused iseseisvaks erialaseks
tooks, selle planeerimiseks ja mdtestamiseks.

1.2. Oppeained ja maht

Suunakursused on (kokku 15):

1) Joonistamine — 2 kursust
2) Kompositsioon - 1 kursus
3) Vérvusdpetus - 1 kursus
4) Kirjakunst - 1 kursus
5) Keraamika - 2 kursus
6) Maalimine — 1 kursust
7) Trikitehnikad - 1 kursus
8) Rodivakunst - 1 kursus
9) Disain - 1 kursus
10) Arhidektuur - 1 kursus
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11) Skulptuur - 1 kursus
12) Niitidiskunst - 1 kursus
13) Olimaal - 1 kursus

Lisakursus - Joonestamine

1.3. Kunstivaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiaineid iihendab kultuurilise mitmekesisuse tundmadppimine ning viértustamine, Eesti
ja paikkondliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja rahvusliku identiteedi
kujundamine.

Kunstiainetes Opitakse tundma kultuuride arengulugu ja suundumusi, kunstiliikide ja -stiilide
ning lihiskondlike protsesside vastastikuseid mdjutusi, varasemate ajastute kunstiloomingu
suhestumist tdnapdevaga ning aktuaalsete teemade kisitlemist kunstide kaudu.

Kunstiaineid dpetades pdoratakse tdhelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste véartus-
hoiakute kujundamisele ning toetatakse avatud ja kriitilist suhtumist erinevatesse kultuurindh-
tustesse.

Kunstiainetes eeldatakse ning vdimaldatakse Opilase aktiivset osalust kunstitegevustes, mille
kaudu arendatakse motte- ja tundemaailma, taju, loovust ning analiitisivdimet. Toetudes tead-
mistele ja oskustele rakendatakse loomevdimeid ning mdtestatakse iseenda ja kunstide rolli
ithiskonnas.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (teoste analiiiis ja vordlus);
2) ainealane (verbaalne) keel;
3) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);
4) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);
5) omakultuuri, kohaliku ja maailmakultuuri véértustamine (mitmekultuurilisus);
6) kultuurivairtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppekiigud muuseumidesse, teatritesse, kontsertide kuulamine ning niituste festivalide,
avatud ateljeede kiilastamine toetavad kultuuripdrandi ja niitidisaegse kultuuri vairtustamist
ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest.

1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Ainevaldkond voimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapdevases Oppes nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — tead-
miste, oskuste,vadrtushinnangute ning kditumise kujundamisel on kandev roll dpetajal, kelle
vadrtushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku dpikeskkonna ning mdjutavad
Opilaste vidrtushinnanguid ja kditumist.
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Kultuuri- ja vairtuspiadevus. Kunstivaldkonna dppeained rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes vaartus-
tatakse isikupéraseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust. Késitle-
tavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -stindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning es-
teetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti ning muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja krii-
tilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, loov-
t60d,arutlused ja esitlused, ihismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes
oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning vairtustavad iiksteise toe-
tamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste
iile arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunsti-
ained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Eneseméiratluspiadevus. Looviilesannete tiitmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis
aitavad Oppida tundma oma huve ja vdoimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.
Kultuuri- ja sotsiaalteemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurinéhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niitidisithiskonda ning toetada nende
identiteedi véljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstiaineis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, Sppemeetodite
ja toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab dpilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eelda-
vad info hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situa-
tsioonides. Kunstiaineis saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobi-
vust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja enese-
analliiis aitavad jarjest suurendada dpilase rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiaineis on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
konelemine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist termino-
loogiat. Oma t6dde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine
toetavad viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja
muusikateemaliste referatiivsete ja loovtoode koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning
mitmesuguste info esitamise viiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik vm).
Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pAdevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nidhtuste tunnuseid ning kasutama siim-
boleid. Kunstiainetes dpitakse kasutama tehnoloogia vahendeid looviilesannete lahendamisel.
Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia
rolli muusika ja kunsti arengus.
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Ettevotlikkuspiddevuse kujunemist toetavad kunstiaineis iiksi- ja rithmat6d, uurimis- ja prob-
leemiilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstiainete vald-
konnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véartustamine. Praktiline loovtege-
vus voimaldab katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi, valides leidli-
kult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaanima,
vastutama toode 10puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.

Digipiadevus Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud infot rakendatakse loovtéodes eesmargiparaselt.
Loominguga tegelemiseks osatakse valida ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides
ning digitaalset sisu luues ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid mul-
timeediumi vahendeid ja rakendusi. Oma loomingut jagades ning teiste loomingut kasutades
jargitakse digikeskkonnas intellektuaalse omandiga kaasnevaid digusi ning kohustusi. Ollakse
teadlik digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest. Internetis loomingut
jagades tegutsetakse vastutustundlikult.

1.5. Loimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Valdkondadeiileseks 16iminguks on kunstivaldkonna dppeainetes palju voimalusi, sest teiste
eluvaldkondadega suhestumine ja interdistsiplinaarsus on niitidisaegsele kultuurile iseloomu-
lik.

Kunstide aineseks on inimeseks olemine ja sotsiaalsed suhted, olles paljudes erinevates aval-
dumisvormides tihedalt seotud oma ajastu motteviisidega.

Erinevate kultuuridega tutvutakse keele ja kirjanduse, voorkeelte, sotsiaalainete, loodusainete
ja kehalise kasvatuse tundides, kujundatakse vaddrtushoiakuid ning teadvustatakse maailma
kultuurilist mitmekesisust. Kunstiained keskenduvad teiste dppeainetega vorreldes kontsent-
reeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisiihiskon-
na innovatsiooniallikana.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ning kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis. Kasutatakse kunsti-
ainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon, imp-
rovisatsioon, diinaamika jm).

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur,stimbolid ja meetodid).

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ja kultuuri rolli ja muutumist erinevatel inimajaloo
etappidel. Opitakse tundma eri ajastute eetilisi ja esteetilisi toekspidamisi ning nende seotust
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sotsiaalsete, majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste jm mdjutajatega. Uhine on maailma
kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine ja vaartustamine, isiklike seisukohtade viljendus- ja
pohjendusoskuste kujundamine.

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni. Kasutatakse kunstiainetega lihiseid mdisteid (lilkumine, diinaamika, riitm).

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainete 0ppes rakendatakse koiki ldbivaid teemasid dppeainete eesmirgiseade, Opitule-
muste ning dppesisu kavandamisel ldhtuvalt dppeaine spetsiifikast.

Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine. Kunst ja muusika voimaldavad Opilasel teadvusta-
da oma vdimeid ning huve, omandada nii ainespetsiifilisi kui ka tildisemaid motlemis- ja te-
gutsemisstrateegiaid, sh Opioskusi. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapae-
vaelus ning kunstidega seotud elukutsetega. Kunstide dppimine arendab ka kdigil teistel elu-
aladel vajalikku loovat mdtlemist.

Keskkond ja jitkusuutlik areng on seotud loodusliku ja kultuurilise mitmekesisuse vairtus-
tamisega. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadli-
kult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes keskkondades. Tdhelepanu
pooratakse inimtegevuse mojule keskkonna, sh sotsiaalse keskkonna arengus ning keskkon-
naprobleemide lahendamisel. Téhtsal kohal on sotsiaalne aktiivsus — seisukohtade ja hoiakute
viljendamine kunstialaste tegevuste kaudu.

Teabekeskkond. Lébiva teema kisitlemisel kujundatakse dpilastes mitmekiilgseid oskusi,
nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ning visuaalse kommunikatsiooni vél-
jendusvahendite kasutamine, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse and-
mebaasidega, dpitakse teadlikult tegutsema ja arvestama meediakeskkonna vdimaluste ja oh-
tudega ning autorikaitsega.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama
oma seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede aren-
damist ja elluviimist, mis omakorda toetab Opilaste positiivse enesehinnangu kujunemist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu eri-
nevaidoskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiaineis teadvustatakse loovtegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat
mdju. Kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Oppes tutvutakse Eesti ja maailma kultuuripérandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapédevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niiiidisaja kultuurindhtustesse. Véértustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist.
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Kultuuriline identiteet. Opilased votavad osa iihiseid viirtusi kujundavatest kunstisiindmus-
test nii esineja kui publikuna (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tdhtis on noor-
te endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstitiritustel, samuti osavatt {ile-
koolilistest, maakondlikest ja riiklikest vdistlustest. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlik-
ke niituse-, teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta inimeste elukvaliteeti.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Opet kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusviirtustest, iildpadevustest, Oppesuuna eesmarkidest, Oppe-
sisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste Oppeainete ja la-
bivate teemadega;

2) voimaldatakse dppida iiksi ja rithmas, kasutades mitmekesist ja tdnapédevast dppeme-
toodikat ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass, vir-
tuaalkeskkond jne; oppekdigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudio-
tesse, nditustele, raamatukogudesse jne;

4) teostatakse erinevaid praktilisi loovtoid nii individuaalsete kui ka riithmatoddena;

5) teemakohase info leidmiseks ning kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks rakendatakse
nii traditsioonilisi kui ka info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid opikesk-
kondi, Gppematerjale ja toovahendeid;

6) arendatakse Opilaste analiiiisi- ja eneseviljendusoskust: retsensioonide ja uurimistéode
koostamine ning esitlemine, kunsti- ja muusikateoste ning ajastute ndidete vordlemine
ja analiilisimine;

7) seostatakse Oppesisu ndidetega paikkonna, Eesti ja maailma kunsti ning muusika, sa-
muti eesti rahvakultuuri kohta;

8) leitakse tunnivilise loometegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
ndituste kavandamine, té6toad jm).

Oppetegevuse korraldamiseks on oluline planeerida dpilaste aktiivset loovtegevust. Praktiliste
téode ainestik on seotud nii kunstide kui ka dpilase igapdevaelu (keskkonna, aja ja iihiskon-
naga) ning aktuaalsete siindmuste ja probleemidega — kasutada saab kdigis dppeainetes
omandatud teadmisi ja oskusi.

Oppetegevuse kavandamisel on dpetajal vdimalus koostdds dpilastega teha valikuid dppesisu
kasitlemises ja voimaluse korral arvestatakse Opilaste ettepanekutega dppetdd kavandamisel
selleks, et taotletavad dpitulemused oleksid saavutatud ning iild- ja valdkondlikud padevused
kujundatud.

1.8. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse giimnaasiumi riikliku dppekava ja kooli dppekava iildosa sitetest.
Kokkuvotvalt hinnatakse kursusi ,,arvestatud®/ ,,mittearvestatud*

Kunstiainetes on hindamine eelkdige kujundav — dppimist ja arengut toetav. Hindamise ees-
mérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet tema individuaalse arengu kohta, arendada
eneseanaliiiisi oskust, suunata tema enesehinnangu kujunemist ning toetada tema visuaalse/
muusikalise véljendusviisi leidmist ja arendamist.

Hindamise objekt on nii tooprotsess kui ka 16pptulemus: kunstis loovtodde arendamise ekspe-
rimendid ja valminud teos, visuaalne véljendusoskus ning aruteludes osalemine, kunstiteose
analiiiis ja uurimisto6 jne; muusikas teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerides ning
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omaloomingus, suuline ja kirjalik véljendusoskus kuulatud muusikat analiitisides ning
muusikamaisteid kasutades, muusika arenguloo aruteludes osalemine, uurimusliku/praktilise
t66 koostamine jm. Opilane osaleb aktiivselt hindamises nii oma arengu teadliku jilgimise (nt
Opimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pohjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise ldhtekohad ja
kriteeriumid.

2. AINEKAVAD

2.1. Joonistamine
2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Joonistamistunni eesmirgiks on arendada Opilastes kujundilist ja ruumilist kujutlusvéimet,
kéelisi oskusi ja kunstitunnetust, samuti anda dpitavas valdkonnas tegutsemiseks vajalikud
praktilised baasoskused. Joonistamistunni iilesanne on pakkuda joonistamisalaseid teadmisi
eelkdige perspektiivist ja anatoomiast ning kujundada dpitavas valdkonnas tegutsemiseks
voimalikes vaja-minevates tehnikates orienteerumisoskus.

Opetusega taotletakse, et dpilane kujundab oma stiilitunnet; arenendab oma visuaalset
teadlikkust ja vaatlemisoskust; arendab oma vaatlemisoskust, tdhelepanuvdimet,
proportsioonitaju ja vormitaju.

2.1.2. Kursuste opitulemused ja oOppesisu
I kursus

2.1.3. Opitulemused

Kursuse 16pus Opilane:

- omab iilevaadet joonistamisvahenditest (siisi, grafiit, marker), tunneb erinevate paberite
voimalusi ning oskab loovalt kasutada joonistamise pohielemente ja tehnikaid nii
abstraktsetes kui kujutavates tlilesannetes;

- omab algteadmisi esemelise maailma perspektiivist, konstruktiivsest iilesehitusest ja
proportsioonidest ning oskab neid kujutamisel rakendada;

- omab teoreetilisi ja praktilisi algteadmisi inimkeha plastilisest anatoomiast, selle
konstruktiivsest ilesehitusest ja proportsioonidest ja oskab neid rakendada figuuri
kujutamisel;

- tunneb pildi pinna organiseerimise kompositsioonilisi votteid, arvestab riitmi-,
kontrastiprintsiipe;

- oskab piistitada iilesandeid ja neid lahendada;

- oskab selgitada ideid ja analiiiisida oma toid.

2.1.4. Oppesisu

Pliiatsijoonistus - natiitirmort. Joonistuse konstrueerimine, natiilirmordi moiste,
kompositsioon, valguse ja varju teooria, pliiatsite erinevad tugevusastmed, viseerimine,
suurussuhete méidramine, varjutamine.
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Siisi, seepia, sangviin - natiiiirmort. Tutvumine sde, seepia ja sangviini eripdradega,
joonistuse konstrueerimine, kompositsioon, valguse ja varju teooria, viseerimine,
suurussuhete madramine, fiksatiivi kasutamine.

Virvilised pliiatsid - natiiiirmort. Valguse ja varju teooria vérviliste pindadena, joonistuse
konstrueerimine, kompositsioon, viseerimine, suurussuhete madramine, Opib nigema
erinevaid vérve {ihe tooni sees, varjutamine véarviliste pliiatsitega.

Visandid inimfiguurist - krokii. Inimese propotsioonid, viseerimine, seisva figuuri
raskuspunkt, iildistuse ja tipsuse arendamine.

Visandiploki hindamine. Opilane visandab vabalt valitud objekte poolaasta jookusl,
arendamaks oma joonistusoskust.

IT kursus

2.1.5. Opitulemused

Kursuse 10pus dpilane:

- Omab algteadmisi perspektiivi kujutamisest

- Omab algteadmisi inimese anatoomiast

- On edasi arendanud oma joonistamisalaseid teadmisi esemelise maailma ja ruumi kuju-
tamisel Oskab kujutada esemelist maailma ja rakendab loovalt vormikujutamise erinevaid
votteid

- Oskab iseseisvalt piistitada iilesandeid ja neid lahendada;

- Oskab veenvalt selgitada ideid ja asjatundlikult analiiiisida oma toid.

- Opilane tunneb inimese ndo anatoomiat(kolju ja ndolihased)

- Oskab edasi anda kipsi kui materjali

- Arendab ruumilist motlemist ja ruumitaju

- On edasi arendanud oma joonistamisalaseid teadmisi esemelise maailma ja ruumi
kujutamisel

- Oskab valida todvahendeid vastavalt t66 iseloomule

- On tutvunud kaasaegse kunstiga ja oskab seda

2.1.6. Oppesisu

Pliiatsijoonistus - natiiiirmort. Joonistuse konstrueerimine, natiitirmordi madiste,
kompositsioon, valguse ja varju teooria, pliiatsite erinevad tugevusastmed, viseerimine,
suurussuhete médramine, varjutamine.

Visandid inimfiguurist - krokii. Inimese propotsioonid, viseerimine, seisva figuuri
raskuspunkt, iildistuse ja tdpsuse arendamine.

Perspektiiv - ruumi ja hoonete joonistamine. Perspektiivi alused, konnaperspektiiv,
linnuperspektiiv, perspektiiv lihe ja kahe koondumispunkiga, pagupunkt. Kompositsioon,
suurussuhted.

Looduse joonistamine 6ues. Ettevalmistus suvepraktikaks. Looduse edasiandmine hariliku
pliiatsi, soe, sangviini vOi seepia tehnikas, perspektiiv.

Visandiploki hindamine. Opilane visandab vabalt valitud objekte poolaasta jooksul,
arendamaks oma joonistusoskust.

Projektid ja dppekéiigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond,

muuseumid(Kumu muuseumitunnid), nditused(Kumu, Tallinna Kunstihoone),
virtuaalkeskkond jne.

Pliiatsijoonistus — kips. Kipsi kui materjali edasiandmine, propotsioonid, varjutamine,
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anatoomia.

Pliiatsijoonistus — tahuline pea. Inimese ndo anatoomia, vormide iildistamine, suurussuhted.
Pliiatsijoonistus — pea ja nio anatoomia. Kolju ja ndolihaste joonistamine kaasopilase
ndokuju sisse.

Pliiatsijoonistus - portree. Inimese ndoanatoomia, suurussuhted, vormide tildistamine,
karakteri edasiandmine, varjutamine.

Visandid inimfiguurist - krokii. Inimese propotsioonid, viseerimine, seisva figuuri
raskuspunkt, iildistuse ja tipsuse arendamine.

Visandiploki hindamine. Opilane visandab vabalt valitud objekte poolaasta jooksul,
arendamaks oma joonistusoskust.

Projektid ja dppekéiigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond,

muuseumid(Kumu muuseumitunnid), nditused(Kumu, Tallinna Kunstihoone),
virtuaalkeskkond jne.

2.2. Kompositsioon

2.2.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kompositsiooni tundide eesmirk on arendada kompositsioonilist taju, kunstiteoste
analiiiisimis vdimet. Leida oma individuaalsus ja eripira. Oppida kujutama erinevates Zanrites
ja tehnikates.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

- Opib tundma visuaalse kommunikatsiooni madisteid.

- Opib tundma ajaloos kasutatud kompositsioonireegleid

- Opib analiiisima kunstiteoseid

- Opib rakendada kompositsioonivdtteid oma loomingus.

- arendab abstraktset, geomeetrilist ja ruumilist mdtlemist.

- Opib tundma ja kasutab kompositsioonielemente: tiihjus, joon, pind, tasapind, ruum.

- Opib tundma kunstivoolusid: kubism, geomeetriline abstraktsionism (neoplastitsism,
suprematism), konstruktivism, minimalism, dadaism, postmodernism, kunstnikke: P.
Cezanne, P. Picasso, G. Braque, C. Brancusi, V. Kandinsky, P.Mondrian, K. Malevits,
N. Gabo, Tatlin, L. Lapin, S. Dali, M. Duchamp, J. Beuys, R. Rauschenberg

- Opib tundma ja kasutama mdisteid: abstraheerimine, abstraktne, arhitektoonika, kol-
laaz, astimmeetria, detail, dimensioon, diinaamiline, element, formaat, geomeetrilisus,
harmoonia, joon, kompositsioon (mahulis-ruumiline komposisioon), komponeerima,
komponent, konstruktivism, kontrast, mastaapsus, proportsioon, ruum, riitm, staatiline,
struktuur, simmeetria, tasakaal, tekstuur, tithjus, vorm, kollaaz, vérv ja virvus, toon,
kiillastus ja heledus; varviring, installatsioon, assamblaaz, happening, performance
jne.

- Opib tundma ja looma kollaazi, reljeefi, ruumilist kompositsiooni.

- Opib to6tama must-valges koloriidis.

- Opib kasutama geomeetrilist keelt.

- Opib kasutama vérve oma ideede edasiandmiseks.

2.2.2. Opitulemused
- tunneb visuaalse kommunikatsiooni mdoisteid.
- tunneb ajaloos kasutatud kompositsioonireegleid
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- oskab analiiiisida kunstiteoseid

- oskab rakendada kompositsioonivotteid oma loomingus.

- on arendanud abstraktset, geomeetrilist ja ruumilist motlemist.

- tunneb ja kasutab kompositsioonielemente: tiihjus, joon, pind, tasapind, ruum.

- tunneb kunstivoolusid: kubism, geomeetriline abstraktsionism (neoplastitsism, supre-
matism), konstruktivism, minimalism, dadaism, postmodernism

- tunneb kunstnikke: P. Cezanne, P. Picasso, G. Braque, C. Brancusi, V. Kandinsky, P.-
Mondrian, K. Malevits, N. Gabo, Tatlin, L. Lapin, S. Dali, M. Duchamp, J. Beuys, R.
Rauschenberg

- tunneb ja kasutab mdisteid: abstraheerimine, abstraktne, arhitektoonika, kollaaz, as-
iimmeetria, detail, dimensioon, diinaamiline, element, formaat, geomeetrilisus, har-
moonia, joon, kompositsioon (mahulis-ruumiline komposisioon), komponeerima,
komponent, konstruktivism, kontrast, mastaapsus, proportsioon, ruum, riitm, staatiline,
struktuur, simmeetria, tasakaal, tekstuur, tiihjus, vorm, kollaaz, virv ja virvus, toon,
kiillastus ja heledus; varviring, installatsioon, assamblaaz, happening, performance
jne.

- tunneb ja loob kollaazi, reljeefi, ruumilist kompositsiooni.

- tootab must-valges koloriidis.

- kasutab geomeetrilist keelt.

- oskab kasutada virve oma ideede edasiandmiseks.

2.2.3. Oppesisu

Kompositsiooni mdiste, pinnaline ja mahuline kompositsioon, kompositsiooni kasutamine
ajaloos; eri ajastutel loodud kompositsioonireeglid: Egiptus (kaanonid), keskaeg (kaanonid,
iimberpodratud perspektiiv), renessanss (kolmnurkne kompositsioon), barokk (diagonaalne
kompositsioon), impressionism (juhuslik kompositsioon, fotograafia moju); kunstistiil,
visuaalne kommunikatsioon, pilt kui tekst (jutustus, sonum, filosoofia).

Abstraktne kompositsioon

Perspektiivireeglite purustamine (kubism, abstraktsionism Cezanne’st MalevitSini);
kompositsiooni algvormid; joon, joonte riitmid, pinnad (Lapin); elementide vastastikune
moju, terviklikkus ja tihtsus, kontrast, valgus-vari, staatilisus ja diinaamilisus, siimmeetria ja
tasakaal, astimmeetria, proportsioonid, riitm, faktuur, fookuspunkt, dekoratiivsus.
Kunstivoolud: kubism, geomeetriline abstraktsionism (neoplastitsism, suprematism),
konstruktivism, minimalism. Kunstnikud: P. Cezanne, P. Picasso, G. Braque, C. Brancusi, V.
Kandinsky, P.Mondrian, K. Malevits, N. Gabo, Tatlin, L. Lapin

Virvusdpetus

Virv ja virvus, varvipigmentide segamine; toon, kiillastus ja heledus; vérviring, harmoonia,
kontrast, varvisemantika, varvide psiihholoogiline mdju, virv ja muusika (Kandinsky),
Mondrian

Pildiline kompositsioon

Perspektiiv, formaat, kuldldige, terviklikkus ja iihtsus, kontrast, valgus-vari, joon, vorm,
staatilisus ja diinaamilisus, siimmeetria ja tasakaal, astimmeetria, proportsioonid, riitm, ruum,
varv, faktuur, fookuspunkt, ndgemisillusioonid (tajupsiihholoogia, kujund ja taust, siirrealism,
Dali), tsiteerimine (postmodernism).

Ruumiline kompositsioon

Vorm, pind ja maht, ruum, installatsioon, assamblaaz, happening, perfomance. Kunstivoolud:
kubism, konstruktivism, minimalism, kontseptualism, dadaism (Duchamp), neodadaism
(muusika, tants ja kunst, J. Cage, M. Cunningham ja R. Rauschenberg), tegevuskunst (J.
Beuys).
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2.3. Virvusopetus

2.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opetusega taotletakse, et dpilane:

Opib tajuma vérvuse subjektiivset olemust kui valguskiirguse ja ndgemistaju omadust; oskab
fiiisiliselt varve segada ja luua varviringi; moistab virvitoonide omavahelist moju.

2.3.2. Opitulemused

Opilane

- tunneb pohivirvidel pdhinevat virviringi ja oskab seda praktikas kasutada

- oskab analiiiisida ja kasutada vérvuste erinevaid vastandamisvdimalusi erialaste ja
loominguliste iilesannete lahendamisel,

- oskab analiilisida varvuse muutumist ldhtuvalt taustsiisteemist

- on vdimeline omandatud teadmisi kasutama ja rakendama nii erialastes kui loomingulistes
projektides.

2.3.3. Oppesisu

Virvuste siistematiseerimine. Virvuste olemus, seosed valguse ja keskkonnaga. Erinevad
varvusteooriad ja siistematiseerimisprintsiibid ajaloolises jarjestuses. Varvusdpetuse peamised
moisted ja terminid. Praktilised iilesanded (teemad pdhinevad tunnetuslikul ja emotsionaalsel
varvivalikul): Vérvuste segunemine Kolmest pohivirvist 1&htuva vérvusringi segamine
Taisvirvuste segamine valge ja mustaga Vastandvirvuste segamine

Virvuste omadustest tulenevalt erinevate vastandamisvoimaluste jélgimine (varvuskontrast,
heledus ja tumedus, soe ja kiilm, puhas ja kiillastatud, hulgakontrast, simultaankontrast,
vastandvirvused). Praktilised iilesanded sama kujundi kasutamisel erinevate
kontrastiprintsiipide esile toomisega vérvilahendustes. Véarvuse muutumine erinevates
taustsiisteemides. Vérvuse mdju muutumine pinna faktuurist, materjalist, varvustest ldhtuvalt.

2.4. Kirjakunst

2.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opetusega taotletakse, et dpilane:
opib kirja kujunduses kasutamise pohimdtteid; oskab kasutada erinevaid toovahendeid
ja materjale, et teostada kalligraafilist ilukirja; valdab kirja suurendamise ja
vihendamise oskust.

2.4.2. Opitulemused

Opilane oskab:

Kasutada erinevaid toovahendeid ja materjale, teostada kalligraafilist ilukirja, siduda kirja
kujundusega.

2.4.3. Oppesisu
Erinevate ilukirjastiilide ja materjalide katsetamine ja praktiline dpe. Sule-, pintsli-, markeri-
ja plakatkiri. Kirja kasutamine kujunduse osana.
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2.5. Keraamika

2.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opetusega taotletakse, et dpilane:
arendab oma kéelist osavust ja ruumilist tunnetust; teab ja oskab kasutada savitodtlemise
vOimalusi.

I kursus

2.5.2. Opitulemused

Kursuse 16pus Opilane:

- omab siistematiseeritud tervikpilti keraamika kui tehnika olemusest ja voimalustest;

- tunneb erinevaid keraamika tehnikaid ning oskab lihtsamaid kasutada;

- on tutvunud nii tdnapédevase kui ajalooliste keraamika vinalustega;

- on keraamika vahendeid kasutades arendanud oma kéelist osavust, ruumilist tunnetust;
- modistab tehnilisi to6pohimdtteid keraamika valmistamisel.

2.5.3. Oppesisu

Ulevaade keraamika ajaloost. Ulevaade tehnikatest ja vdimalustest. Saviliigid to6tlusviiside
jargi (fajanss, klinker, majoolika, portselan, samott, terrakota). To66vahenditega tutvumine.
Praktilised iilesanded, 60nesvormi késitsi valmistamise votted.

IT kursus

2.5.4. Opitulemused

Kursuse 10pus dpilane:

- tunneb erinevaid keraamika tehnikaid ning oskab lihtsamaid kasutada.

- on tutvunud nii tdnapdevase kui ajalooliste keraamika voinalustega

- on keraamika vahendeid kasutades arendanud oma kéelist osavust, ruumilist tunnetust,
mis kokkuvottes on aidanud dpilasel kujundada oma loomingulist maalilmanigemust ning
arendanud kujundlikku motlemist ja individuaalset voimekust.

2.5.5. Oppesisu

- Kavandamine

- Umarvorm, tahuline vorm, figuraalne lahendus (diged to6votted)
- Erinevate pindade liitmine slikri abil.

- Pindade puhasamine

- Reljeefi kasutamine

- Viimistlus signeerimine

2.6. Maalimine

2.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Opetusega taotletakse, et dpilane:
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Maalimistunni eesmérgiks on arendada dpilastes kujundilist ja ruumilist
kujutlusvoimet, kéelisi oskusi ja kunstitunnetust, samuti anda dpitavas valdkonnas
tegutsemiseks vajalikud praktilised baasoskused. Maalimistunni iilesanne on pakkuda
maalimisalaseid teadmisi eelkdige varvusdpetusest, perspektiivist, varvide eripdrast,
kompositsioonist ning kujundada dpitavas valdkonnas tegutsemiseks voimalikes vaja-
minevates tehnikates orienteerumisoskus.

2.6.2. Opitulemused

Opilane tunneb maalimisel kasutatavaid virve (akvarell, guass, pastell jne.),tunneb nende
erinevusi ja kasutamisvoimalusi.

Opilane on tutvunud akvarellitehnikatega - kihtide viisi katmine, mérjalt mérga jne.
Opilane tunneb maalimisel kasutatavaid virve (akvarell, guass, pastell jne.),tunneb nende
erinevusi ja kasutamisvoimalusi.

Oskab valida erinevate vdrvide tarbeks vastavaid pintsleid ja eeltooks pliiatseid (numbrite
jargi). Teab primaar-, sekundaar- ja tertsiaarvirve, sooje ja kiilmi toone, kontrastvirve jne.
Opilane on tutvunud akvarellitehnikatega - kihtide viisi katmine, mérjalt mirga jne.

On tutvunud erinevate kattevarvidega guass, akriiiil, 0li ja vajalike tdovahenditega.

Oskab edasi anda loodust: puud, taimed, veekogud, tacvas jne.

Teab {ilevaatlikult eesti maalikunstnike loomingut

Oskab poorata tdhelepanu pildi véljendusrikkusele, koloriidile, pildi terviklikkusele jne.
On laiendanud silmaringi ja omandanud vaatlusoskusi maalikunsti valdkonnas

On tdiendanud kéelisi oskusi

On tdiendanud akvarelltehnikat ja omandanud kogemusi akriiiilvirvidega maalimises
Tunneb akriiiilvarvide tehnilisi omadusi ja oskab neid kasutada

2.6.3. Oppesisu

Akvarellmaal. Erinevad akvarellitehnikad(kiht-kihilt, mérjalt mirjale), akavarellipaberite
valik, tdovahendid, virvide soovitatav segamine. Kompositsioon, valguse ja varju teooria,
konstrueerimine.

Guas$maal. Kattevirvidega maalimise omapdéra, toovahenid, krunt, maalialus, molbert, palett,
lahustid, lakid. Tutvumine eesti ja vilismaa kunstnike loominguga. Kompositsioon, valguse ja
varju teooria, konstrueerimine.

Akvarellmaal. Erinevad akvarellitehnikad(kiht-kihilt, mérjalt mérjale), akavarellipaberite
valik, toovahendid, virvide soovitatav segamine. Kompositsioon, valguse ja varju teooria,
konstrueerimine. Paberi ettevalmistamine(niisutamine, kleepimine, kuivatamine),
ohkperspektiiv, soe valgus - kiilm vari, tutvumine M.Leisi ja M.Torini akvarelliloominguga.
Akriitil- voi 0limaal. Katteviarvidega maalimise omapéra, todvahenid, krunt, maalialus,
molbert, palett, lahustid, lakid. Tutvumine eesti ja vdlismaa kunstnike loominguga.
Kompositsioon, valguse ja varju teooria, konstrueerimine.

Maalimine looduses(meri, pargi voi metsavaade, hooned)

Ettevalmistus suvepraktikaks. Looduse edasiandmine vabalt valitud maalitehnikas,
joonperspektiiv, Shkperspektiiv. Kompositsioon, valguse ja varju teooria, konstrueerimine.
Projektid ja dppekdigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
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2.9. Disain

2.9.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opetusega taotletakse, et dpilane:

Disaini kursuse eesmirgiks on tutvustada erinevaid kujundusvotteid, arendada
digitaalkunstioskusi ja kdelist osavust ning hea maitse tunnestust. Disain kitkeb endas seoseid
mitmete teiste Oppeainetega: kompositsioon, vormidpetus, kunstiajalugu, joonistamine,
graafika, animatsioon, tlipograafia. Kursuse kidigus saadakse liihililevaade disdaini harudest ja
graafilise disaini tegevusvaldkondadest.

Toovhenditeks on kisi ja silm, pliiats ja paber, arvuti ja skinner, fotoaparaat. Graafise disaini
labivad teemad on: joonistamine, fotograafia, tiipograafia, infograafika, korporatiivne
identiteet, plakat, veebidisain, raamatukujundus, video jne.

2.9.2. Opitulemused

- omab siisteemset ettekujutust graafilise disaini eesmarkidest, funktsioonidest ja
toomehhanismidest;

- omab ettekujutus graafilise disaini sotsiaalkultuurilisest rollist ning téhtsusest hariduse ja
meedia valdkonnas

- ontutvunud ja katsetanud lihtsamaid disaini praktilisis votteid

- omab iilevaadet toodedisaini valdkondadest, voimlaustest ja téomeetoditest;

- on arendanud oma kéelist osavust, riitmi - ja virvitunnetust, mis kokkuvdttes on aidanud
opilasel kujundada oma loomingulist maalilmandgemust ning arendanud kujundlikku
mdtlemist ja individuaalset voimekust;

- oskab iihendada loova insenermdtlemise, kunstilise motlemise pohiliste kujundusgraatika
voimalustega.

- on osalenud praktilises dppeprotsessis — uurinud, avastanud, loonud, kujundanud,
esitanud;

- on omandanud pdhilisemad tehnilised votted praogrammiga Pgotoshop;

- oskab kisitleda loovalt etteantud materjali ning piistitada ja lahendada etteantud
probleeme kunstilise ning tehniliste votetega.

- omab ildpilti disaini kui valdkonna olemusest ja erinevatest tahkudest;

- on omandanud pohilisemad tehnilised votted ning oskab vajadusel kasutada pildi-, heli- ja
videotodtlus tark.ja riistvara ;

- oskab ldheneda probleemile insenertehnilist ja kunstilist motlemist kasutades.

2.9.3. Oppesisu
Graafiline disain ja selle valdkonnad (triikised, rekalaamid, etiketid, digitaalgraafika

e Visiitkaartide kujundus. Firma vai isiklik visiitkaart, nende erinevus. Triikivoimalused,
paberivalik.

e Tutvumine erinevate etikettidega, toote imago.

2) Kujundusgraafika keel (tlipograafia)

e Kiri — uue tdhestiku loomine kujundamine. Erinevad tiipograafia vdoimalused ja vdtted,
kuri kui kujunduseleminet. Kuri kui pinnastruktuur, kuiri kui kommunikatsiooni
vahend.

e Kalligraafia — redissule ja laisule erinevus. Erinevad kujundus iilesanded ja katsetused.
Kasikirja kasutusviiimalused ja olilisus digitaaliihiskonnas.

3) Vérvusopetus

e Hele tumedus, virvide moju meeltele. Vérviring, vastand, kontrast, primaar j

asekundaar virvide kasutamine graafilise disaini valdkonnas. (plakatid, reklaamind,
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kujundused)
e Majapidamismasin erinevale tarbijale (laps, pensionddr, drimees, kunstnik jne)
1) Tootedisain
¢ Fantaasia iilesanne ,,seadeldis, mis muudab elu paremaks*
e Uudse tootepakendi pinnalaotus ja makett
2) Riitm- geomeetrilised proporstioonid (pinnad, mustrid)
e Etteantud poolikute mustrite, pindade tditmine. Abstraktne stuktuur ja pind. (Muaree
efekt)
e Ese vOOras materjalis (erinevate materjalide iseloomulik kujutamine, selle eripdra
rithutamine)
3) Karakterikujundus - illustratsioon
e Raamatu illustratsioon
e Koomiksi vdi animatsiooni tegelaskuju kujundus
e Visandiplokk erinevate otsingutega
1) Kompositsioon
e Frontaalne kompositsioon
e Mahuline kompositsioon
e Ruumiline kompositsioon
e Kollaazid etteantud kujunditega (iil. Kolmnurkade, ringide, ruutude, joontega)
2) Paber kui materjal (disain mahulistel vormidel)
e (D plaadi iimbrise meisterdamine, kujundamine
e Voltimistehnikad erinevate paberistruktuuride saavutamiseks.
e Paberist esemete ja 10igete kujundamine ja valmistamine (miits, lambikuppel, tool jne)
e Paberi dekorattivne reljeefne kujundamine (narmastamine, I6ikamine jne)
3) Vabagraafiline digitaaldiasdin
e Pildi dramaturgia.
e Maali, kollaazi jen votted Photoshopis.
e Siirrealistlik pildikésitlus, metamorfoosid, efektid.
1) infograafika, korporatiivne identiteet
e Firmamirgi kujundamine. Ettevdtte tervik stiil ja imago (plankett, visiitkaart, iimbrik,
pasakas, flyer jne)
e Pakendi etiketi kujundus: véljatriikk, tootele paigutus.(triikikvaliteet, pildisuurus,
materjalid)
2) Plakat, veebidisain
e Erinevad sihtgrupid ja teemad plakati kujunduses (kino-, ndituse-, peo-, kooliplakat
jne)
e Sotsiaalreklaam
e Kodulehekiilje layout kujundus.
e Ajaleht ja autorikaitse
e Praktikat6o

2.12. Niiiidiskunst

2.12.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid
Opetusega taotletakse, et dpilane:
- Oppida tundma kunsti arengulugu.
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Oppida tundma postmodernismi ja niiiidiskunsti, elukeskkonna loomist, disaini,
meediakeskkonda.

Oppida tundma maailma médtestamise, mdjutamise ja kujutamise vahendeid.

Oppida tundma ainealast terminoloogiat.

Oppida tundma visuaalse kultuuri iilesehitust (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne
kommunikatsioon)

Oppida tundma kunsti ja visuaalkultuuri seoseid iihiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega (iihiskonnaelu, religioon, teadus, tehnoloogia).

Oppida tundma niiiidisaegse kunsti olemust.

Oppida analiiiisima ja vordlema esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni
ilminguid.

Oppida analiiiisima niitidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (maal, installatsioon,
video, kohaspetsiifiline kunst.

Oppida vordlema ja analiiiisima kunstiteoseid.

Oppida iseloomustama kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust.

Oppida viirtustama uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasastlikku arhitektuuri
ja disaini.

Oppida piistitama, tdlgendama ja lahendama erineva iseloomuga
probleemlahenduslikke tilesandeid.

Oppida kasutama loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi vahendeid ja tehnilisi
votteid.

Opitulemused

Tunneb kunsti arengulugu.

Tunneb postmodernismi ja niilidiskunsti, elukeskkonna loomist, disaini,
meediakeskkonda.

Tunneb maailma mdtestamise, mojutamise ja kujutamise vahendeid.

Tunneb ainealast terminoloogiat.

Tunneb visuaalse kultuuri tilesehitust (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne
kommunikatsioon)

Tunneb kunsti ja visuaalkultuuri seoseid tihiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega (iihiskonnaelu, religioon, teadus, tehnoloogia).

Tunneb niiiidisaegse kunsti olemust.

Oskab analiilisida ja vorrelda esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni
ilminguid.

Oskab analiilisida niiiidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (maal, istallatsioon,
video, kohaspetsiifiline kunst.

Oskab vorrelda ja analiiiisida kunstiteoseid.

Oskab iseloomustada kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust.

Oskab véirtustada uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnasdistlikku arhitektuuri
ja disaini.

Oskab piistitada, tolgendada ja lahendada erineva iseloomuga probleemlahenduslikke
iillesandeid.

Oskab kasutada loovas enesevéljenduses erinevaid kunstilisi vahendeid ja tehnilisi
votteid.
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2.12.3. Oppesisu

1. Postmodernism ja niilidiskunst. Vaatenurkade paljus.

Popkunst. Hiiperrealism. Igapédevaelu tungimine kunsti. Happening, kehakunst, maakunst.
Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. Kunstiliikide piiride
hajumine.

Postmodernistlik kunst. Midng minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia.

Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja vaatajate koost66. Kollektiivsus ja anoniilimsus kunstis.
Kunstimeediumide paljus. Maalikunst. Installatsioon. Fotokunst. Videokunst. Performance.
Kunst

linnaruumis. Interaktiivne meediakunst. Netikunst.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

Inimsobraliku ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur,
maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline disain jne.

Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika,
eetiline ja kultuuriline sonum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja
arhitektuuris.

Meediakeskkond. Meediatarbija kui mojutaja ja mojutatav. Erinevad suhtluskeskkonnad.
Viljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis.

Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoridiguste probleemistik.

2. Niitidiskunsti ndhtusi vordlevad teemad

Abstraktsus ja kujutavus kunstis: vorm, kujund, vérv, tdhendus.

20. sajandi nn realismid: siirrealismist ja sotsrealismist kuni hiiperrealismi ja videokunstini.
Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg.

Kunsti suunad/stiilid ja paralleelid teistes kunstiliikides: muusika, film, kirjandus, teater jt.
Kunstiajaloo stiilide ja teoste tsitaadid niitidisaja kunstis ja visuaalkultuuris.

Disaini muutumine: puhtast vormist ning funktsioonist emotsioonide ja fantaasiateni.
Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

Valitud teemad aitavad mdista niiiidiskunsti erinevaid ilminguid.
Valida kuni kolm teemat.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, dppekdigud

Késitletavate teemade endast ja niitidisajast l&htuv tdlgendamine. Isiklik vaatenurk.

Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiilisimine.

Oma ideega sobivate viljendusvahendite valimine ja t60 tegemine (joonistus, maal, kollaaz,
ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, performance jne).

Pildi ja teksti koosmdjud (graafiline kujundus, logo, kirjakujundus). Probleemilahenduslikud
disainiiilesanded (mudel, joonis, eksperiment materjalidega jne).

T60 esitlemine ja oma valikute pdhjendamine.

Kunstiteose analiiiis ja loov interpreteerimine.

Projektid ja dppekédigud on seotud erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, néitus, virtuaalkeskkond jne.

e ajakiri (kujundusvaotted ja reeglid)
3) Video, animatsioon

e Video ja liikuv pilt reklaami teenistuses

e Rezii ja storyboard
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e Muusika ja graafika

2.14. Joonestamine

2.14.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

2.14.2. Opitulemused

Opilane oskab kirjutada standardkirja

Oskab vormistada joonestustoid

Oskab kasutada jooni vastavalt leppelisusele

Oskab kanda joonisele modte

Teab joonestusalaseid mdisteid ja oskab neid kasutada
Oskab lugeda joonist ja oskab teha eskiise

Oskab kujutada esemeid piltkujutisena ja vaadetena

2.14.3. Oppesisu

Joonestamine kui aine, vajalikud to6vahendid, kasutatavad moisted, standardkiri, miks ja
kuidas kasutatakse, harjutamine vihikusse, kirja kasutatavad suurused, joonestustodde
vormistamine, kirjanurk, selle tditmine, raamjoon, joonimine ja teksti kirjutamine, joonte
liigid, leppemérgid

Tsentraalprojektsioon, linnu- ja konnaperspektiiv, iihe- ja kahe koondpunktiga perspektiiv,
silmapiir, tuumpunkt

Paralleelprojektsioon, vaated, kaksvaate pohjal kolmanda vaate leidmine, joonisele mddtude
kandmine

Punkti leidmine ruumis, ruuminurk, ekraanid, projektsiooniline seos

Geomeetriline joonestamine: sirgldigu jaotamine, paralleelsed ja ristsirged, nurkade
imardamine,

Ringjoone jaotamine 3-,5-,4-,6-,8-,12-,10-, 7-, 9-ks vordseks osaks

Ruumilise keha pinnalaotused, keha konstrueerimised

Sujuviihendid

Piltkujutised: ristisomeetria ja frontaalne kalddimeetria

Ehitusjoonis: leppemérgid, maja vaated, maja plaan
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